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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media papan 

koordinat Kartesius terhadap motivasi peserta didik pada materi sistem koordinat Kartesius. 

Metode yang digunakan adalah eksperimen kuantitatif dengan desain one group pretest-

posttest. Subjek penelitian adalah 26 peserta didik kelas VIII A di SMP Negeri 1 Waigete. Data 

dikumpulkan melalui angket motivasi sebelum dan sesudah perlakuan. Hasil analisis 

menunjukkan peningkatan skor motivasi dari 62% menjadi 77% dan Uji-t menunjukkan bahwa 

nilai thitung untuk motivasi 10,19 lebih besar dari ttabel 1,70. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh signifikan dari penggunaan media terhadap motivasi peserta didik.   

Kata Kunci: Motivsi Belajar, Papan Koordint Kartesius, Pembelajaran Matematika. 

   

Abstract: This study aims to determine the effect of using Cartesian coordinate board media on 

students' motivation in the Cartesian coordinate system material. The method used is a 

quantitative experiment with a one group pretest-posttest design. The subjects of the study were 

26 students of class VIII A at SMP Negeri 1 Waigete. Data were collected through a motivation 

questionnaire before and after treatment. The results of the analysis showed an increase in 

motivation scores from 62% to 77% and the t-test showed that the t-value for motivation 10.19 

was greater than t-table 1.70. This shows that there is a significant effect of media use on student 

motivation.   
Keywords: Learning Motivation, Cartesian Coordinate Board, Mathematics Learning. 

     

PENDAHULUAN 

Pendidikan memiliki peran sentral dalam membentuk kualitas sumber daya manusia 

suatu bangsa ((Dince dkk., 2024). Dalam proses pendidikan, matematika menempati posisi 

strategis karena mampu melatih kemampuan berpikir kritis, analitis, dan logis peserta didik 

(Nurul Rahmaini, 2024). Namun, pembelajaran matematika seringkali dianggap sulit dan 

membosankan oleh peserta didik, yang menyebabkan rendahnya motivasi peserta didik 

terhadap materi yang diajarkan. Motivasi belajar merupakan salah satu faktor penting yang 

berperan dalam menentukan keberhasilan proses pembelajaran. (Rahman, 2021). Oleh karena 

itu, diperlukan strategi pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan agar dapat 
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meningkatkan motivasi peserta didik, terutama dalam materi yang bersifat abstrak seperti 

koordinat Kartesius. 

Berbagai penelitian sebelumnya telah menyoroti pentingnya motivasi dalam 

pembelajaran matematika. Strategi pembelajaran yang mampu menciptakan suasana belajar 

yang positif dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik (Sinaga, 2024). Penggunaan 

metode pembelajaran konvensional, seperti ceramah dan pemberian tugas, membuat peserta 

didik merasa bosan dan tidak fokus (Masriawati dkk., 2023). Sejalan dengan itu, (Buyung 

dkk., 2022) dan (Defi dkk., 2020) mengungkapkan bahwa rendahnya pemahaman konsep 

dalam matematika menjadi salah satu tantangan utama yang dihadapi dalam proses 

pembelajaran. Media pembelajaran visual, seperti papan koordinat Kartesius, dinilai mampu 

membantu peserta didik memvisualisasikan materi abstrak secara lebih konkret dan 

menyenangkan (Jala, 2024; Nurbaiti, 2022). (Maiten dkk., 2024) bahkan mencatat bahwa 

penggunaan media ini dapat meningkatkan motivasi belajar hingga 40%. 

Meskipun itelah ibanyak ipenelitian iyang imenunjukkan iefektivitas imedia 

ipembelajaran ivisual idalam imeningkatkan imotivasi idan ipemahaman ikonsep 

imatematika, isebagian ibesar ipenelitian isebelumnya imasih iberfokus ipada iaspek 

ipemahaman ikonsep isecara iumum iatau ipada ikombinasi istrategi ipembelajaran 

itertentu. iMisalnya,(Nurbaiti, 2022) imenggabungkan imedia ipapan ikoordinat idengan 

istrategi iGenius iLearning. iPenelitian iini iberbeda ikarena iberfokus ipada ipenggunaan 

imedia ipapan ikoordinat iKartesius isecara imandiri, itanpa idikombinasikan idengan 

ipendekatan ikhusus ilainnya. iDengan idemikian, ipenelitian iini imenghadirkan 

ikebaruan idalam imelihat iefektivitas imedia iitu isendiri isecara ispesifik idalam ikonteks 

ipembelajaran imatematika. 

Permasalahan iyang iditemukan iberdasarkan ihasil iobservasi idi iSMP iNegeri i1 

Waigete imenunjukkan ibahwa ipeserta ididik ikelas iVIII imemiliki imotivasi ibelajar  

yang irendah idan ikesulitan imemahami imateri imatematika. iHal iini idisebabkan ioleh 

dominasi imetode ipembelajaran ikonvensional iyang ikurang imelibatkan 

keaktifanipeserta ididik. iUntuk imengatasi imasalah itersebut, ipendekatan iyang 

diambilidalam ipenelitian iini iadalah imenggunakan imedia ipapan ikoordinat 

Kartesiusisebagai ialternatif ipembelajaran iyang iinteraktif idan ikontekstual. iMedia iini 
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dirancang iuntuk imeningkatkan imotivasi isekaligus imemperkuat ipemahaman ikonsep 

peserta ididik iterhadap imateri ikoordinat iKartesius. 

Penelitian iini ibertujuan iuntuk imengetahui ipengaruh ipenggunaan imedia ipapan 

ikoordinat iKartesius iterhadap imotivasi idan ipemahaman ipeserta ididik idalam 

ipembelajaran imatematika. iHasil iyang idiharapkan idari ipenelitian iini iadalah 

imeningkatnya ipartisipasi iaktif ipeserta ididik, imotivasi ibelajar iyang ilebih itinggi, iserta 

ipemahaman ikonsep imatematika iyang ilebih ibaik imelalui ipenggunaan imedia iyang 

iinovatif idan ivisual. 

METODE PENELITIAN 

Jenis Penelitian  

Penelitian iini imenggunakan imetode ikuantitatif idengan ipendekatan ieksperimen, 

iyaitu jenis ipenelitian iyang ibertujuan iuntuk imengetahui ipengaruh isuatu iperlakuan 

itertentu terhadap ivariabel ilain. iDesain iyang idigunakan iadalah iOne iGroup iPretest-

Posttest Design, idi imana idilakukan ipengukuran isebelum idan isesudah iperlakuan iberupa 

penggunaan imedia ipapan ikoordinat iKartesius idalam ipembelajaran matematika 

(Rahmawati dkk.,  2020).  

Waktu dan Tempat penelitian  

Penelitian iini idilaksanakan idi iSMP iNegeri i1 iWaigete, iDesa iHoder, iKecamatan 

iWaigete, iKabupaten iSikka. iPelaksanaan ipenelitian idilakukan ipada itahun iajaran 

i2024/2025, idimulai isejak ibulan iOktober i2024 ihingga iJuni i2025, iyang imencakup 

itahap ipenyusunan iproposal, ivalidasi iinstrumen, ipelaksanaan ieksperimen, ihingga 

ianalisis idan ipelaporan ihasil. 

 

Subjek/ iObjek iPenelitian 

Populasi idalam ipenelitian iini iadalah iseluruh ipeserta ididik ikelas iVIII iSMP 

iNegeri i1 iWaigete i iyang i iterdiri i idari i idua i ikelas i idengan i ijumlah i itotal i i59 

iorang. iSampel idiambil imenggunakan iteknik ipurposive isampling, iyaitu ipenentuan 

isampel iberdasarkan ipertimbangan itertentu, iseperti ikesesuaian ijadwal ipembelajaran, 

ijumlah isiswa, idan iizin idari iguru imata ipelajaran. iKelas iyang idipilih isebagai isampel 
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iadalah ikelas iVIII iA idengan ijumlah i26 ipeserta ididik. iKelas iini imenjadi isubjek 

iperlakuan idengan imetode iOne iGroup iPretest-Posttest. 

Prosedur 

Penelitian idilaksanakan idalam ibeberapa itahap iberikut: 

1. Pretest; ipeserta ididik idiberikan iangket imotivasi isebelum idiberikan iperlakuan. 

2. Perlakuan; ipeserta ididik ibelajar imenggunakan imedia ipapan ikoordinat iKartesius 

idalam ipembelajaran imatematika. 

3. Posttest; isetelah iperlakuan, ipeserta ididik ikembali idiberikan iangket imotivasi 

iyang isama iuntuk imengukur iperubahan iyang iterjadi. 

 

Tahapan Perlakuan Pengukuran 
O₁ i(pretest) X i(perlakuan) O₂ i(posttest) 

Data, iInstrumen, idan iTeknik iPengumpulan iData 

Dalam ipenelitian iini, iteknik ipengumpulan idata imenggunakan iangket iskala 

iLikert iyang iterdiri idari i20 iitem ipernyataan, idengan ilima ikategori irespons: iSangat 

iSetuju i(5), iSetuju i(4), iRagu-Ragu i(3), iTidak iSetuju i(2), idan iSangat iTidak iSetuju 

i(1). 

Teknik iAnalisis iData 

Analisis idata idilakukan isecara ideskriptif idan iinferensial. 

• Statistik ideskriptif idigunakan iuntuk imelihat irata-rata, imedian, imodus, istandar 

ideviasi, idan ipersentase inilai imotivasi isebelum idan isesudah iperlakuan. 

• Uji inormalitas imenggunakan iuji iLilliefors iuntuk imemastikan idistribusi idata 

inormal. 

• Uji ihipotesis imenggunakan iuji-t i(paired it-test) iuntuk imengetahui iapakah 

iterdapat iperbedaan iyang isignifikan iantara ihasil ipretest idan iposttest, idengan 

itaraf isignifikansi i5% i(α i= i0,05). 

Hasil iuji imenunjukkan ibahwa idata iberdistribusi inormal, idan ithitung i> ittabel, 

iyangiberarti terdapat ipengaruh isignifikan idari ipenggunaan imedia iterhadap imotivasi. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian iini ibertujuan iuntuk imengetahui ipengaruh ipenggunaan imedia ipapan 

koordinat iKartesius iterhadap imotivasi ipeserta ididik idalam ipembelajaran imatematika. 

Data ipenelitian iyang idikumpulkan imelalui iangket imotivasi, itelah idiolah idan 

dianalisis isecara istatistik. iPenyajian ihasil iberikut idilengkapi idengan itabel idan 

gambar. iAdapun ihasil idari ipenelitian isebagai iberikut iini: 

1. Motivsi iBelajar iPeserta iDidik 

Sebelum idiberikan iperlakuan, isebagian ibesar ipeserta ididik imemiliki motivasi 

belajar iyang itergolong isedang. iSetelah imenggunakan imedia ipapan koordinat 

Kartesius, iterjadi ipeningkatan iyang isignifikan idalam ikategori motivasi ibelajar. 

Tabel i1. iHasil iPersentase iSkor iKuesioner iMotivasi iPeserta iDidik iSebelum idan 

Sesudah iPerlakuan 

Persentase iyang 

iDiperoleh 

Keterangan Sebelum Sesudah 

85% i- i100% Sangat iTinggi 4% 77% 

70% i- i84% Tinggi 30% 19% 

55% i- i69% Sedang 62% 4% 

40% i- i54% Rendah 4% 0% 

0% i- i39% Sangat iRendah 0% 0% 

Gambar i1. iSkor iMotivasi iPeserta iDidik iSebelum idan iSesudah iPerlakuan 

Peningkatan imotivasi iini isesuai idengan iteori imotivasi ibelajar ioleh . 

(Rahman, 2021)iidan ihasil ipenelitian (Sinaga, 2024),iyang imenyatakan ibahwa 

strategi ipembelajaran ivisual idan iinteraktif idapat imenciptakan ipengalaman 

belajar ipositif idan imeningkatkan ipartisipasi isiswa. Hasil iini ijuga menguatkan 

temuan i(Masriawati dkk., 2023)iyang imenunjukkan ibahwa imetode iceramah 
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cenderung imenurunkan imotivasi ibelajar. 

2. Hasil iUji iHipotesis 

Hasil iuji-t imenunjukkan ibahwa iterdapat iperbedaan iyang isignifikan antara 

sebelum dan sesudah iperlakuan 

Tabel i3. iHasil iUji-t iMotivasi 

Variabel thitung ttabel i(α i= 

i0,05) 

Keputusan 

Motivasi 10,19 1,70 H₁ iditerima 

Dengan idemikian, iH₀ iditolak, iyang iberarti imedia ipapan ikoordinat 

Kartesius iberpengaruh isignifikan iterhadap imotivasi ipeserta ididik. iHasil ini ijuga 

ikonsisten idengan ipenelitian (Maiten dkk., 2024)iyang menyebutkan ipeningkatan 

imotivasi ihingga i40% iakibat ipenggunaan media ikonkret. 

3. Analisis iKritis idan iPerbandingan idengan iPenelitian iSebelumnya 

Penelitian iini imenunjukkan ikebaruan i(novelty) ikarena imedia idigunakan 

tanpa ikombinasi istrategi ipembelajaran ikhusus, iberbeda idari (Nurbaiti, 2022) iyang 

menggunakan istrategi iGenius iLearning. iSelain iitu, iberbeda dari (Maulana, 2019) 

yang imenggunakan iaplikasi iGeoGebra, ipenelitian ini ilebih iaplikatif ikarena 

menggunakan ialat ikonkret iyang itidak memerlukan iteknologi itinggi, icocok 

diterapkan idi isekolah idengan keterbatasan ifasilitas. 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan ihasil ipenelitian idan ianalisis idata iyang itelah idilakukan, idapat 

idisimpulkan ibahwa ipenggunaan imedia ipapan ikoordinat iKartesius iberpengaruh isecara 

isignifikan iterhadap imotivasi ipeserta ididik ikelas iVIII idi iSMP iNegeri i1 iWaigete. 

iSetelah iditerapkannya imedia itersebut, iterjadi ipeningkatan imotivasi ibelajar ipeserta 

ididik idari ikategori isedang imenjadi isangat itinggi. iMedia ipapan ikoordinat iKartesius 

iterbukti imampu imenciptakan isuasana ibelajar iyang iinteraktif idan ikonkret, isehingga 

imeningkatkan iketertarikan ipeserta ididik iterhadap imateri isistem ikoordinat iKartesius. 
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iDengan idemikian, imedia iini ilayak idijadikan ialternatif idalam imemperbaiki ikualitas 

ipembelajaran imatematika idi itingkat iSMP. 

Saran 

Berdasarkan itemuan idalam ipenelitian iini, idisarankan ikepada iguru imatematika 

untuk imemanfaatkan imedia ipapan ikoordinat iKartesius isebagai isalah isatu ialternatif 

dalam imenyampaikan imateri isistem ikoordinat. iPenggunaan imedia iini iterbukti imampu 

meningkatkan imotivasi ibelajar iserta ipemahaman ikonsep ipeserta ididik isecara signifikan. 

Penerapan imedia ikonkret iseperti iini ijuga idapat imembantu imenciptakan isuasana belajar 

yang ilebih iinteraktif idan imenyenangkan. iSelain iitu, isekolah idiharapkan imendukung 

penyediaan imedia ipembelajaran isederhana inamun iefektif, iserta imemberikan iruang ibagi 

guru iuntuk iberinovasi idalam iproses ipembelajaran. 

Bagi ipeneliti iselanjutnya, idisarankan iuntuk imengembangkan ipenelitian iini ipada 

jenjang ipendidikan iyang iberbeda iatau imengombinasikan imedia ipapan ikoordinat 

Kartesius idengan istrategi ipembelajaran itertentu iguna imemperoleh ihasil iyang lebih 

komprehensif idalam imeningkatkan hasil ibelajar imatematika peserta didik. 
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