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ABSTRAK  

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan mengembangkan media pembelajaran interaktif 
berupa Komik SIPA untuk siswa kelas V SD pada materi sistem pernapasan manusia. Media ini 
diharapkan dapat mendukung proses pembelajaran serta memudahkan guru dalam 
menyampaikan materi. Penelitian dilaksanakan di SDN Cipanyarang yang dipilih melalui 
metode simple random sampling. Subjek penelitian meliputi 5 siswa kelas V untuk uji coba 
kelompok kecil, 10 siswa untuk uji coba kelompok besar, dan 27 siswa untuk uji coba 
efektivitas di kelas. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 
(R&D) dengan sepuluh tahapan, yaitu: (1) identifikasi potensi dan masalah, (2) pengumpulan 
data, (3) perancangan produk, (4) validasi desain, (5) revisi desain, (6) uji coba produk, (7) 
revisi produk, (8) uji pemakaian, (9) revisi lanjutan, dan (10) produksi massal. Data penelitian 
diperoleh melalui observasi dan wawancara kemudian dianalisis secara deskriptif. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa Komik SIPA layak digunakan. Validasi dari ahli media 
memperoleh skor rata-rata 94% (kategori sangat layak). Validasi materi mendapat rata-rata 
95% dari dosen PGSD Universitas Muhammadiyah Tasikmalaya dan 96% dari guru SDN 
Cipanyarang, keduanya termasuk kategori sangat layak tanpa revisi. Validasi ahli bahasa 
mencapai 100% dengan kategori sangat valid. Efektivitas media terlihat dari peningkatan hasil 
belajar siswa, yaitu 1 siswa dalam kategori peningkatan tinggi (kenaikan 50–60), 18 siswa 
kategori sedang (kenaikan 30–40), dan 8 siswa kategori rendah (kenaikan 10–20). Dengan 
demikian, Komik SIPA efektif dan layak diterapkan dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Komik SIPA, Sistem Pernapasan Manusia, Sekolah 

Dasar. 

ABSTRACT 

This research was conducted with the aim of developing interactive learning media in 

the form of SIPA comics for fifth-grade elementary school students on the human respiratory 

system. This media is expected to support the learning process and facilitate teachers in 

delivering the material. The research was conducted at Cipanyarang Elementary School, 

selected using a simple random sampling method. The research subjects included 5 fifth-grade 
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students for the small group trial, 10 students for the large group trial, and 27 students for the 

classroom effectiveness trial. The research method used was Research and Development 

(R&D) with ten stages: (1) identification of potential and problems, (2) data collection, (3) 

product design, (4) design validation, (5) design revision, (6) product trial, (7) product revision, 

(8) usage testing, (9) further revision, and (10) mass production. The research data were 

obtained through observation and interviews and then analyzed descriptively. The results of 

the study indicate that the SIPA Comic is suitable for use. Validation from media experts 

obtained an average score of 94% (very suitable category). Material validation received an 

average of 95% from PGSD lecturers at Muhammadiyah University of Tasikmalaya and 96% 

from teachers at Cipanyarang Elementary School, both of which are in the very suitable 

category without revision. Validation from language experts reached 100%, with a very valid 

category. The effectiveness of the media is evident from the increase in student learning 

outcomes, namely 1 student in the high improvement category (increase of 50–60%), 18 

students in the medium category (increase of 30–40), and 8 students in the low category 

(increase of 10–20). Thus, the SIPA Comic is effective and suitable for implementation in 

science learning in elementary schools. 

Keywords: Iteractive Learning Media, SIPA Comic, Human Respiratory System, Elementary 

School. 

 

A. PENDAHULUAN 

Pendidikan di Indonesia masih menghadapi berbagai permasalahan, salah satunya 

rendahnya hasil belajar siswa yang tercermin dari survei internasional seperti PISA. Pada mata 

pelajaran IPA, terutama materi sistem pernapasan manusia, siswa sering mengalami kesulitan 

dalam memahami konsep abstrak seperti mekanisme inspirasi dan ekspirasi, pertukaran gas di 

alveolus, maupun menghafal nama organ dalam bahasa latin. 

Hasil wawancara dengan guru kelas V di SDN Cipanyarang menunjukkan bahwa 

pembelajaran IPA masih dominan menggunakan buku teks, sehingga siswa cenderung pasif, 

bosan, dan kurang termotivasi. Akibatnya, sebagian besar nilai siswa belum mencapai KKM. 

Hal ini menegaskan perlunya media pembelajaran alternatif yang lebih menarik dan sesuai 

dengan gaya belajar siswa sekolah dasar, yang cenderung visual dan menyukai cerita. 

Salah satu solusi yang ditawarkan adalah penggunaan media komik edukatif. Komik 

memiliki kelebihan dalam menyampaikan materi secara sederhana, visual, dan naratif sehingga 

mudah dipahami siswa. 

Dengan memadukan gambar dan alur cerita, siswa tidak hanya membaca tetapi juga 

merasa terlibat dalam pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini mengembangkan Komik 
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SIPA sebagai media pembelajaran interaktif untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V 

SD pada materi sistem pernapasan manusia. 

Tujuan 

1. Mengembangkan Komik SIPA sebagai media pembelajaran interaktif IPA. 

2. Menguji kelayakan dan efektivitasnya terhadap hasil belajar siswa kelas V. 

 

B. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) model Borg 

& Gall dengan sepuluh tahapan: (1) identifikasi potensi dan masalah, (2) pengumpulan data, 

(3) perancangan produk, (4) validasi desain, (5) revisi desain, (6) uji coba produk, (7) revisi 

produk, (8) uji pemakaian, (9) revisi lanjutan, dan (10) produksi massal. 

1. Subjek penelitian: 

a. Uji coba kecil: 5 siswa kelas V, 

b. Uji coba besar: 10 siswa kelas V, 

c. Uji efektivitas: 27 siswa kelas V SDN Cipanyarang. 

2. Instrumen penelitian: observasi, wawancara, angket validasi ahli (materi, media, bahasa), 

angket respon siswa, serta tes pretest dan posttest. 

3. Analisis data: deskriptif kualitatif untuk masukan ahli dan siswa, serta kuantitatif 

menggunakan skor validasi dan uji gain untuk melihat peningkatan hasil belajar. 

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Validasi ahli media: 94% (sangat layak). 

2. Validasi ahli materi: 95–96% (sangat layak). 

3. Validasi ahli bahasa: 100% (sangat valid). 

Efektivitas: 

• 1 siswa peningkatan tinggi (gain 50–60), 

• 18 siswa peningkatan sedang (gain 30–40), 

• 8 siswa peningkatan rendah (gain 10–20). 

Hasil ini menunjukkan Komik SIPA sangat layak dan efektif meningkatkan 

motivasi serta hasil belajar siswa. 
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D. KESIMPULAN 

Komik SIPA merupakan media pembelajaran interaktif yang efektif digunakan dalam 

pembelajaran IPA, khususnya materi sistem pernapasan kelas V SD. Media ini terbukti 

memudahkan pemahaman konsep, meningkatkan motivasi, dan memberi dampak positif 

terhadap hasil belajar siswa. 
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