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ABSTRAK 

 

Sastra adalah karya tulis indah yang mencerminkan percintaan, hubungan sosial, dan 

kehidupan. Namun, kurangnya platform digital menyebabkan banyak karya hilang, 

sementara minimnya publikasi dan pembelajaran sastra mengurangi apresiasi masyarakat 

terhadap sastra lokal. Penelitian ini bertujuan mengembangkan platform sastra berbasis 

multiplatform yang memungkinkan pengguna mengunggah karya sastra, berbagi 

informasi kegiatan sastra, serta membagikan artikel pembelajaran dan pengalaman 

berkegiatan sastra. Metode Kanban digunakan untuk meningkatkan fleksibilitas dalam 

pengembangan. Dengan platform ini, sastra lokal akan lebih mudah diakses, minat dan 

apresiasi masyarakat meningkat, serta pelestarian sastra lokal dapat berkelanjutan dan 

diwariskan kepada generasi mendatang.  

Kata Kunci: Platform Sastra, Metode Kanban, Flutter. 

 

 

ABSTRACT 

 

Literature is a beautiful written work that reflects romance, social relationships, and life. 

However, the lack of digital platforms has resulted in the loss of many works, while the 

lack of publications and literary learning has diminished public appreciation for local 

literature. This research aims to develop a multi-platform literary platform that allows 

users to upload literary works, share information about literary activities, and share 

articles on learning and experiences in literary activities. The Kanban method is used to 

increase flexibility in development. With this platform, local literature will be more 

accessible, public interest and appreciation will increase, and local literature can be 

preserved sustainably and passed down to future generations. 

Keywords: Literary Platform, Kanban Method, Flutter.  

 

PENDAHULUAN 

Sastra merupakan sebuah karya yang diciptakan manusia yang mana biasanya 

berhubungan dengan kehidupan manusia yang meliputi, percintaan, hubungan sosial 
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manusia dan masalah kehidupan lainnya yang disajikan dalam bentuk yang indah dan 

bisa dinikmati hingga dirasakan oleh pembaca, seringkali juga digunakan sebagai alat 

komunikasi manusia dalam mengungkapkan suatu permasalahan baik permasalahan 

pribadi atau permasalahan yang terjadi di lingkungannya yang mana divisualkan dalam 

sebuah tulisan dengan rangkaian indah, selain itu sastra juga merupakan salah satu aspek 

budaya yang perlu dijaga, dilestarikan dan juga di apresiasi hingga turun menurun. 

Namun, di tengah perkembangan ini, masih terdapat tantangan signifikan terkait 

dengan platform yang memadai untuk menampung karya sastra. Dan kurangnya platform 

khusus yang dirancang untuk memfasilitasi pengunggahan karya sastra, informasi 

kegiatan sastra, dan media belajar sastra terkhususnya sastra lokal, banyaknya karya yang 

hilang dikarenakan tidak ada media untuk menyimpan secara digital, dan saat ini juga  

masih banyak sastrawan yang menuliskan karyanya di buku sehingga rentan untuk hilang, 

permasalahan lain juga dirasakan mengenai publikasi pembelajaran dan artikel sastra 

lokal yang masih kurang sehingga sehingga tingkat minat dan apresiasi terhadap karya 

sastra lokal menjadi minim. 

Dengan memanfaatkan perkembangan digital dan mengubah media untuk 

membaca dari perpustakaan ke platform digital, Memberikan solusi menarik dan tepat 

bagi tantangan membaca dan menulis saat ini. Yang memungkinkan bukan hanya 

pembacaan karya sastra, tetapi juga memberikan kesempatan bagi pengguna untuk 

berkembang dengan karya tulis mereka sendiri. Dalam kajian ini, tidak hanya menjadi 

media untuk mengonsumsi karya sastra, tetapi juga sebagai wadah untuk menciptakan 

dan berinteraksi dengan tulisan sastra, memperkaya pengalaman pembelajaran sastra 

secara keseluruhan. 

Seiring dengan perkembangan jaman dan teknologi, minat baca dan ketertarikan 

dalam membuat sastra Indonesia semakin menurun.  Berdasarkan data dari hasil 

penelitian maka penulis mengembangkan sebuah aplikasi berbasis website yang dapat 

mempublikasikan karya-karya sastra Indonesia dengan tampilan yang menarik dan juga 

interaktif bagi pembuat dan pembaca hal ini guna untuk melestarikan dan meningkatkan 

minat masyarakat terhadap kebudayaan sastra Indonesia. 

Pembuatan galeri sastra berbasis multiplatform yang mana pengguna bisa berbagi 

karya sastra terkhususnya sastra lokal dengan berbagai kategori seperti puisi, cerpen, 

pantun dan syair, berbagi informasi kegiatan sastra dan berbagi ilmu dan pengalaman 
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tentang sastra dalam bentuk artikel yang mana semuanya terangkum dalam satu platform 

berbasis multiplatform sehingga pengguna tidak perlu repot-repot dalam mengenal sastra 

lokal dengan mencari berbagai situs sastra karena pada penelitian ini akan 

diimplementasikan semuanya dalam satu platform. 

Metode yang digunakan untuk pengembangan platform pengunggahan karya sastra 

dan berbagi informasi kegiatan sastra ini menggunakan metode kanban. Metode Kanban 

adalah salah satu model atau pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak yang 

memungkinkan kita memvisualkan proses kerja kita dalam proses pengembangan 

sehingga memudahkan kita dalam memprioritaskan pekerjaan kita, dan bisa dengan 

fleksibel memasukkan kembali pekerjaan yang ingin kita tambahkan. 

Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dari penelitian ini yaitu 

bagaimana menerapkan metode kanban dalam pembuatan Galeri Sastra berbasis 

multiplatform. 

Batasan Masalah 

Dari rumusan masalah yang telah diangkat, maka batasan masalah pada penelitian 

ini yaitu:    

1. Pengembangan sistem ini berbasis multiplatform, dengan menggunakan metode 

pengembangan Kanban. 

2. Website ini menyediakan dan memungkinkan penulis mengunggah  karya sastra 

lokal seperti puisi, pantun, syair, cerpen, kegiatan sastra,dan belajar sastra dan 

sharing pengalaman sastra. 

3. Target penelitiannya adalah pegiat sastra yang ada di Riau dan Kepulauan Riau 

4. Sistem ini merupakan ruang apresiasi dan media pembelajaran sastra lokal 

Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mengembangkan sebuah platform interaktif yang memungkinkan penulis sastra 

lokal untuk menampilkan karya mereka secara luas dan bagi masyarakat untuk 

dengan mudah mengaksesnya. 

2. Menerapkan Kanban untuk mengembangkan galeri sastra berbasis multiplatform 

sebagai platform interaktif antar sastrawan, ruang apresiasi dan media 
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pembelajaran sastra lokal. 

Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini yaitu: 

1. Mempromosikan pertukaran ide antara penulis dan pembaca. 

2. Meningkatkan apresiasi terhadap keberagaman sastra lokal. 

3. Menemukan pembaca yang potensial. 

4. Meningkatkan tingkat apresiasi dan minat terhadap karya sastra. 

METODE PENELITIAN 

Data Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan mewawancarai penulis sastra yaitu bapak SPN 

Musrial Mustafa Dan Komunitas Pemuda Sastra Bengkalis untuk memahami kebutuhan 

dan tantangan mereka dalam mempublikasikan karya sastra, serta pemahaman mereka 

tentang platform yang ideal untuk memenuhi kebutuhan mereka sebagai penulis atau 

sastrawan dalam mempublikasikan karya sastra, berbagi informasi kegiatan sastra dan 

ilmu tentang sastra. 

Prosedur Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem yang memungkinkan 

penulis atau sastrawan membagikan karya sastra, berbagi informasi kegiatan sastra dan 

materi pembelajaran karya sastra, tahapan penelitian yang digunakan pada penelitian 

“Pengembangan Galeri Sastra Berbasis Multiplatform dengan Menggunakan Metode 

Pengembangan Kanban” menggunakan metode agile Kanban, Tahapan metode yang 

digunakan berdasarkan penelitian ini yaitu Define, Design, Build, Testing, Pembuatan 

Laporan dan Publikasi Jurnal. 
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Gambar 3. 1 Prosedur Penelitian 

Sumber: Data Olahan 

Define 

Pada tahap ini dilakukan penyusunan rencana pengembangan dan mengidentifikasi 

kelayakan dari sistem yang akan dibuat lalu menghasilkan solusi dari permasalahan yang 

ada. Dalam penelitian ini masalah yang diangkat adalah tentang platform untuk berbagi 

karya sastra, informasi kegiatan sastra dan pembelajaran sastra karena kurangnya 

platform kompleks yang bisa memenuhi kebutuhan bagi para sastrawan. Pada tahap ini 

saya melakukan proses wawancara untuk menentukan kebutuhan sistem, dari masalah 

tersebut maka solusi yang diambil adalah dengan membuat sistem atau platform yang 

memungkinkan pengguna mengunggah karya sastra, kegiatan sastra, dan pembelajaran 

sastra berbasis multiplatform, berikut adalah data hasil wawancara yang telah dilakukan 

dalam proses define. 
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Gambar 3. 2 Use Case Sistem 

Sumber: Data Olahan 

Design 

Setelah melakukan define, langkah selanjutnya adalah design daftar tugas yang 

meliputi fitur perbaikan dan persyaratan yang diperlukan untuk proyek. Dalam metode 

Kanban, backlog membantu dalam mengatur dan memprioritaskan pekerjaan yang perlu 

dilakukan. 

Build 

Setelah design tahap selanjutnya yang akan dilakukan adalah build, yaitu: 

a. WOW (Work On Wait) 

Pada tahapan ini adalah langkah dalam metode Kanban di mana pekerjaan 

ditangani secara berurutan dari backlog. Ketika suatu pekerjaan selesai, pekerjaan 

berikutnya dari backlog dipilih untuk dikerjakan. Fokus utamanya adalah pada 

menyelesaikan pekerjaan yang ditetapkan, menguji fungsionalitasnya, dan 

melanjutkan ke pekerjaan berikutnya dan terus dilakukan secara berurutan 

tergantung pe-nempatan pengerjaan prioritas yang telah kita tentukan. 

b. Mengatasi WIP (Work In Progress) 

Langkah ini berfokus pada memastikan bahwa pekerjaan yang sedang 

berjalan (WIP) diselesaikan sesuai dengan antrian yang telah ditetapkan  atau sesuai 

dengan prioritas pengerjaan. Tujuannya adalah untuk memperhitungkan lead time 
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dan memastikan bahwa pekerjaan diselesaikan tepat waktu, tanpa terlalu banyak 

pekerjaan yang mengendap (backlog) atau terlalu banyak pekerjaan yang sedang 

berjalan (WIP). 

Testing 

1. Black Box Testing  

Black Box Testing adalah dimana tahapan ini akan dilakukan pengujian yang 

mana hanya menguji fungsionalitasnya saja, tanpa melihat kode yang ada di internal 

dan bisa dilakukan oleh siapa saja tanpa memahami isi internal dari sistem. 

Pengujian yang akan dilakukan adalah seperti menguji untuk buat akun, menguji 

apakah karya bisa diupload dan tertampil, menguji apakah bisa melakukan 

komentar. 

2. EUCS 

EUCS (End-User Computing Satisfaction) selain black box testing di tahapan 

ini kita juga akan melakukan pengujian menggunakan untuk mengukur kepuasan 

pengguna terhadap suatu implementasi sistem informasi. EUCS mengukur 

kepuasan pengguna berdasarkan lima variabel, yaitu isi (content), akurasi 

(accuracy), bentuk (format), kemudahan penggunaan (ease of use), dan ketepatan 

waktu (timeliness. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada Tahapan ini akan menampilkan hasil dari proses pengembangan galeri sastra 

dengan menggunakan metode pengembangan Kanban, mulai dari proses alur visualisasi 

Kanban trello, yang mana pada pembahasan hasil ini ada tahapan design, build, hingga 

pengujian. 

1. Halaman Beranda (Mobile dan Web) 

Halaman beranda akan berisi berbagai macam fitur yg ada di sistem galeri sastra 

ini dan menampilkan berbagai macam konten. 

https://journalversa.com/s/index.php/jsti


Jurnal Sistem Dan Teknologi Informasi (JSTI) 

https://journalversa.com/s/index.php/jsti                   Vol. 07, No. 3, Agustus 2025 

Page | 76 

 

 

 

 

Gambar 4. 1 Halaman Web Beranda Konten 

Sumber: data olahan 

 

Gambar 4. 2 Halaman Mobile Beranda Konten 

Sumber: data olahan 

Pengujian Black Box   

Table 4. 1 Hasil Pengujian Black Box 

Skenario 

Pengujian 

Kasus 

Pengujian 

Hasil Yang 

diharapkan 

Hasil Pengujian Kesimpulan 

User mengakses 

halaman 

registrasi 

 User 

memasukkan 

email, nama 

pena, nama asli, 

 Muncul pesan 

register berhasil 

Berhasil 

Registrasi 

Berhasil 
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nomor telepon, 

tentang penulis 

User mengakses 

halaman login 

User 

memasukkan 

email dan 

password 

Sistem 

menerima login 

dan 

menampilkan 

halaman beranda 

Berhasil 

Menampilkan 

halaman beranda 

Berhasil 

Upload Form 

Konten 

User mengisi 

form upload 

seperti judul, 

kategori, dan isi 

konten 

Tertampil pesan 

data dkirim ke 

validator untuk 

di validasi 

Tertampil pesan 

data dikirim ke 

validator 

Berhasil 

Lihat detail 

Konten 

Tekan konten 

yang akan dilihat  

Tertampil detail 

konten yang 

berii nama pena, 

waktu upload, isi 

konten, kategori 

Tertampil detail 

konten sesuai 

pilihan 

Berhasil 

Memberikan 

komentar 

Setelah masuk 

detail konten 

berikan 

komentar  

Komentar masuk 

dilengkapi nama 

pena pemberi 

komentar 

Komentar masuk Berhasil 

Melihat profil 

penulis 

Menekan icon 

profil di detail 

konten 

Tertampil profil 

penulis berupa 

nama pena, nama 

asli, email, dan 

tentang penulis 

Tertampil profil Berhasil 

Mengedit profil Memilih menu 

profil  

Tampil edit 

profil  

Edit profil 

tertampil 

Berhasil 

Login Validator Memasukkan 

email dan 

password 

Masuk ke 

halaman beranda 

validator 

Berhasil masuk 

ke halaman 

validator 

Berhasil 

Validasi konten Pilih menu 

validasi, lakukan 

validasi terhadap 

konten yang 

akan divalidasi 

dan beri 

komentar 

Muncul pesan 

validasi terkirim 

Berhasil 

memunculkan 

validasi terkirim 

Berhasil 

Lihat daftar 

Konten diterima 

Pilih fitur daftar 

konten diterima 

Tertampil fitur 

yang diterima 

Berhasil 

Tertampil 

konten yang 

diterima  

Berhasil 

Lihat daftar 

konten ditolak 

Pilih fitur daftar 

konten ditolak 

Tertampil fitur 

yang ditolak 

Berhasil 

tertampil konten 

yang diterima 

Berhasil 

Login sebagai 

admin 

Masukkan email 

dan password 

Masuk halaman 

beranda admin 

Berhasil masuk 

sebagai admin 

Berhasil 

Admin tambah 

Validator 

Masukkan nama 

email, password 

Muncul pesan 

validator 

Berhasil, 

validator 

Berhasil 
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dan nomor 

telepon 

berhasil 

ditambahkan 

berhasil 

ditambahkan 

Admin Melihat 

daftar user 

Pilih fitur daftar 

user 

Muncul daftar 

user yang sudah 

terdata di sistem 

Berhasil muncul 

user yang sudah 

diterima 

Berhasil 

Pengujian EUCS 

Table 4. 2 Konversi Jawaban EUCS 

Nama Asal 

Komunitas/Sanggar 

C1 C2 A1 A2 F1 F2  

E1 

 

E2 

T1 T2 

Angga tri Natunasastra 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

Geo Natunasastra 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

Fatimah 

Azzahra 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Wulan Natunasastra 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 

Keyli Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Cahya 

Syakila 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Abrar 

Kadriansyah 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Dwiki 

Hermawan 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Febby 

Yuariski 

Natunasastra 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

Zahra Sita Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Shella Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Rahma Alya Natunasastra 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 

Nely 

Rukaman 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Pratama Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Sapta Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

M. Raffi Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Marfina 

Delfi 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Indriani 

harlina 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Maijio 

Satriaji 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Fahrian Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

sasha Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Tirta Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Rheyno 

Adelin 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Zarina mutia Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

M.Imran Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

EkoPrayogi Pusaka 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Fitri Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Salma Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

indah nur 

cahaya 

Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Yetma Pemuda sastra 

bengkalis (pusaka) 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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Onald pusaka 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Satria  Natunasastra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Akhiri 

syakban 

pusaka 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Setelah kuisioner disebarkan dan mendapat jawaban, langkah selanjutnya adalah 

memberikan penilaian terhadap masing masing dimensi menggunakan skor yang didapat 

dari konversi jawaban, Untuk menghitung skor rata-rata kepuasan pengguna pada setiap 

dimensi, digunakan rumus berikut: 

Skor Dimensi = (Σ Skor dari setiap responden) / (Jumlah Responden × Jumlah 

Pertanyaan Per Dimensi) 

Di mana: 

a. Sangat Setuju = 5 poin 

b. Setuju = 4 poin 

c. Netral = 3 poin 

d. Tidak Setuju = 2 point 

e. Sangat Tidak Setuju = 1 point 

Jumlah Responden: 98 

Jumlah Pertanyaan Per Dimensi: 2 

 

Gambar 4. 3 Pernyataan 3 

Skor Keseluruhan = (Σ Skor dari setiap responden) / (Jumlah Responden × Jumlah 

Pertanyaan Per Dimensi × Jumlah  Dimensi) 

a. Total Skor Keseluruhan: 4780 

b. Skor Keseluruhan: 4780 / (98 × 2 × 5) = 4.88 

KESIMPULAN  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan penerapan metode Kanban dalam 

mengembangkan sebuah sistem galeri sastra berbasis multiplatform telah berhasil 

diimplementasikan dengan mengatur alur pengerjaan dengan baik, dan dengan hasil 

pengujian yang sesuai dengan hasil yang diharapkan baik dari segi sistem yang berjalan 

dengan baik, dan berdasarkan pengujian EUCS sistem mencapai nilai 4,88  dengan 

predikat “Sangat Puas” sehingga berdasarkan hasil tersebut sistem ini sudah bisa 

diberdayakan oleh pegiat sastra hingga komunitas sastra dan bisa digunakan sebagai 
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media galeri sastra yang menampung karya sastra hingga belajar, mengikuti 

perkembangan dan informasi kegiatan sastra dengan tampilan yang lebih sederhana dan 

mudah dimengerti, yang mana hal ini akan meningkatkan dan melestarikan sastra itu 

sendiri, agar tidak terlupakan meski dengan adanya perkembangan teknologi yang begitu 

pesat. 
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